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Il master affronta la complessita BEE
del gioco attraverso uno sguardo AEN
interdisciplinare, volto a realizzare un Ll
percorso di riflessione, conoscenza ANRE
e confronto attorno al tema, utile ‘====
ad indagare le categorie della IT11¢
Gamification e del Game Based EEEEE
Learning nei contesti scolastici ed SEREEN
extrascolastici. LLLLY
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Il valore educativo del gioco
9 AEBRREERRE

Teorie ludiche e ruolo del gioco nei processi EEENEEE
educativi (Game Studies, gioco come cornice /A NEEERE

hegli ambienti educativi). AREEEEER
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Le tipologie ludiche /AR EEEEE
| giochi analogici e i Digital Games; Media IHBREEEED

Education; Coding; Gamificationinambito AEEEEREEE
sociale-culturale-educativo (Urban Game). L Llamb ]l | | le

contributive per i dipendenti
della pubblica amministrazione
(PAT10 e lode, Carta del docente).
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La progettazione degli ambienti ludici ;’ , 2
Game Based Learning per la -.{ B
rea!lzzazmne C.II esperienze ‘1\ =1 [ IS ]
ludico-educative. .cARNNENEN, M i
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Il corso verra erogato in forma on line. AENENERENEEREEn
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Sono previste agevolazioni '
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Link per informazioni:
www.uniurb.it/corsi/1756921 www.uhiurb.it




